Fundusze
Europejskie

Program Regionalny

— ® Unia Europejska
i 48 Europejski Fundusz E .
tadzkie Rozwoju Regionalnego iy

Zatacznik nr 1 do SIWZ - Opis przedmiotu zamoéwienia

Oprogramowanie do zaawansowanego systemu wspomagajgcego projektowanie oraz symulacje
srodkéw ochrony osobistej oraz wyrobow witdkienniczych

Wymagania podstawowe

Oprogramowanie powinno:

e posiadac czytelny i intuicyjny interfejs
oprogramowania

e posiadac system zdalnej pomocy

e zapewniac stabilng prace
oprogramowania z mozliwoscia
rozwoju o pomysty i sugestie Klienta

e zapewniac stabilng prace w
oprogramowaniu z ptynnym
poruszaniem sie pomiedzy
narzedziami i poleceniami

e wspotpracowacd z innymi systemami w
zakresie przetwarzania plikdw i
przygotowywania plikow do
wycinania na katerach: definiowanie
wtasnego punktu startowego dla
elementow, nadawanie dwdch
kierunkéw ciecia dla elementéw
symetrycznych

¢ Dbyé kompatybilne z innymi systemami w
zakresie przetwarzania plikow —
przetwarzanie z doktadnoscig 1:1 dla
tabel i wartosci stopniowania oraz
oznaczen wewnetrznych

e umozliwiaé prace w zakresie
podstawowego przygotowania
plikdw od strony konstrukcji,
stopniowania itworzenia
automatycznych uktadéw kroju

e mie¢ mozliwos¢ wspdtpracy z odbiorca
koncowym poprzez wspomaganie
sie aplikacjg 3D — wizualizacja na
tréjwymiarowych manekinach, gdzie
funkcjonalnos$é wymiarowania
manekindw i wizualizacji zostanie w
stopniu znacznym udostepniona
odbiorcy korncowemu poprzez
dostep do tréjwymiarowego
zeskanowania swojej sylwetki

e program 3D powinien umozliwiac
kluczowg funkcjonalnos$é do
wizualizacji modeli i przygotowania
konstrukcji rowniez w kanale B2B

Wymagania szczegétowe

Oprogramowanie powinno by¢ wyposazone w
nastepujgce funkcje:




tworzenie szablondéw na bazie siatki
konstrukcyjnej lub poprzez
modelowanie szablonéw
wprowadzonych z digitalizacji

automatyczne budowanie zestawow dla
poszczegolnych tkanin i elementéw

strefowanie elementdéw i automatyczne
wprowadzanie zmian podczas
modelowania i konstrukcji. -
automatyczne tworzenie nowych
elementdéw poprzez rozciecie lub
taczenie elementéw juz istniejgcych
z zachowaniem zastosowanych
parametréw i z dodaniem zapasu na
szew

automatyczne dodawanie naddatkéw
na szwy podczas dzielenie
elementdéw oraz usuwanie
automatyczne te naddatkdéw przy
taczeniu elementow

praca na elementach symetrycznych
gdzie wszystkie zmiany dokonane na
jednej stronie elementu
automatycznie przenoszone sg na
jego drugg strone z zachowaniem
wszystkich oznaczen wewnetrznych

funkcje do tworzenia zaszewek i plis
gdzie automatycznie uwzgledniane
sg wartosci stopniowania oraz
rozsuniecia/powiekszenie elementu

automatyczna korekta ksztattu elementu
przy tworzeniu plisy lub zaktadek

zaszewki i plisy automatycznie pomijane
podczas mierzenia elementow i
tworzenia tabel wymiaréw wyrobu
gotowego

powiekszanie lub pomniejszanie
procentowe modelu, skalowanie
elementéw w odniesieniu do
kurczliwosci zastosowanego
materiatu

opcja powrotu do poprzedniego ksztattu
elementu

tworzenie grupy elementéw do
zszywania np.: rekawa w odniesieniu
do podkroju pachy

praca z poziomu wyboru odpowiedniego
narzedzia — bez potrzeby
przetaczania sie pomiedzy innymi
poleceniami

praca w jednym zintegrowanym menu,
bez potrzeby przetgczania sie




pomiedzy oknami/zaktadkami

export tabel wymiaréw wyrobu
gotowego do pliku Excel

zatgczanie zdjecia gotowego wyrobu jako
podgladu na plik

wybdr modelu z poziomu folderu i pliku

tworzenie wiasnej skrzynki z wybranymi
narzedziami i wtasnych skrétow
klawiszowych w odniesieniu do
systemu operacyjnego,

stopniowanie procentowe, katowe,
proporcjonalne, symetryczne i
interaktywne

tworzenie rozmiaréwki na indywidualne
wymiary kazdego Klienta poprzez
wykorzystanie stworzonych
pomiaréw elementow przy
wspodtpracy z kilkoma tabelami
stopniowania

stopniowanie nacinkéw i oznaczen
wewnetrznych.

praca z poziomu wyboru odpowiedniego
narzedzia — bez potrzeby
przetgczania sie pomiedzy innymi
poleceniami

praca w jednym zintegrowanym menu,
bez potrzeby przetaczania sie
pomiedzy oknami/zaktadkami

dodawanie i usuwanie rozmiaréw z
zachowaniem wartosci stopniowania

nanoszenie zmian w rozmiarze
podstawowym z automatycznym
wprowadzeniem ich w catej
przygotowanej rozmiaréwce

- stopniowanie automatyczne w oparciu
o przygotowane reguty i tabele
stopniowania

kopiowanie stopniowanie pomiedzy
plikami/modelami

przymierzanie stopniowania na linii
szycia we wszystkich rozmiarach
jednoczesnie

krawiectwo miarowe korygowane
automatycznie w oparciu o tabele
wymiarow

krawiectwo miarowe przygotowywane w
oparciu o kilka tabel stopniowania
dla poszczegdlnych odcinkow jak;
obwdd pasa czy obwdd bioder z
automatycznym dopasowaniem
wymiarow

export tabel stopniowania do pliku xls




lub xlsx,

tworzenie uktadéw kroju na dowolng
kombinacje modeli, rozmiaréw,
szerokosci i rodzajow tkanin przy
jednoczesnym uzyskaniu
maksymalnej efektywnosci rozktadu
szablonéw

tworzenie interaktywnych uktadéw kroju
opartych na algorytmach
matematycznych wspomagajacych
prace operatora

tworzenie blokéw wokoét elementu lub
grupy elementdw przeznaczonych
do dalszej obrébki np. na
podklejarce

oznaczanie miejsc przetozen w celu
zminimalizowania strat wynikajgcych
z wad tkaniny

tworzenie uktadéw na podstawie
zestawow modeli

faczenie tabel stopniowania na markerze

utozenie elementéw z dopasowaniem do
wzoru tkaniny

wspotpraca z urzgdzeniem do
automatycznego rozkroju, gdzie dla
przygotowywanego pliku do rozkroju
mozemy ustawic: kierunki ciecia dla
catych elementow, kilka kierunkow
ciecia dla jednego np.:
symetrycznego elementu, kolejnos¢
wycinania elementdéw, wytgczenie
wspolnych linii ciecia

algorytm optymalizujacy uktady kroju
dajacy oszczednos$é surowca

automatyczne dobieranie elementéw
nieparzystych i naktadanie ich na
siebie w celu zminimalizowania
odpadow i zwiekszenie efektywnosci
uzycia surowca

aktualizacja przygotowanych uktadéw
kroju dla jednego modelu w oparciu
0 naniesione zmiany w module do
konstrukcji

mozliwo$¢ podstawiania i wymiany
elementdow na gotowym ukfadzie
kroju,

importowanie/expotowanie plikdéw w
postaci szablondow lub uktadéw kroju
w formatach wykorzystywanych
przez inne programy CAD/CAM: DXF,
AAMA, ASTM, HPGL, PLT, GBR, ISO
CUT, CUT, DAT, Adobe Illustrator i




StruCAD

e import/export dostepny zaréwno w
aplikacji do konstrukcji jak i
tworzenia uktaddéw kroju

Dodatkowe wymagania Dostarczenie oprogramowania do siedziby
klienta:

- Instalacja oprogramowania.

- Szkolenie z obstugi oprogramowania 5 dni

- Instrukcja obstugi w wersji papierowej.

- Roczne wsparcie (suport) od strony producenta
i dostawcy.

- Roczna gwarancja.

Modut wizualizacji 3D dla wyrobdéw na indywidualne zamdwienia klienta - zszywanie i wizualizacja
oraz pasowanie z przymierzaniem w 3D, oraz modut wizualizacji 3D dla projektéw réznych
formatow

Wymagania podstawowe Oprogramowanie powinno:

e posiadac czytelny i intuicyjny interfejs
oprogramowania

e posiadac system zdalnej pomocy

e gwarantowac stabilnos¢
oprogramowania z mozliwoscia
rozwoju o pomysty i sugestie Klienta

e gwarantowac stabilng prace w
oprogramowaniu z ptynnym
poruszaniem sie pomiedzy
narzedziami i poleceniami

e program 3D powinien umozliwiac
kluczowg funkcjonalnosé do
wizualizacji modeli i przygotowania
konstrukcji rowniez w kanale B2B

Wymagania szczegétowe Oprogramowanie powinno by¢ wyposazone w
nastepujgce funkcje:

* narzedzie do projektowania i
przygotowania szablondw dla
konkretnego avatara

e wirtualne przymiarkii szybkie
zweryfikowanie poprawnosci
modelu,

e eliminacja kosztow zwigzanych z
prébnymi przeszyciami wzoréw

e bezposredni kontakt pomiedzy dziatem
projektowym, a wzorcownia.

e aplikacja do weryfikacji modelu przez
Klienta dzieki udostepnienia
zdalnego avatara z modelem

e mozliwos¢ zdefiniowanie réznych
parametréw manekina (np. obwod
pasa, obwadd szyi, obwdd uda




czy ramienia, dtugosc ramienia)

mozliwos$é zdefiniowania typu sylwetki
(od przygarbionej po wyprostowang,
w Cigzy itp.)

wczytywanie zeskanowanego avatara
sylwetki z kabiny do skanowania

avatar sylwetki meskiej, damskiej i
dzieciecej, scan sylwetki ludzkiej

mozliwosé ustawienia manekina na
ptaskiej stopie lub na palcach

mozliwo$é podnoszenie i opuszczanie
ramion

mozliwosé weryfikacji naprezenia
tkaniny po zszyciu

mozliwosé tworzenia wiasnych bibliotek i
parametréw tkanin
wykorzystywanych w projekcie

mozliwosé zdefiniowania wtasnych
bibliotek dodatkow (logo, hafty,
aplikacje), typow i rodzajéw szwéw
(w tym takze szwdéw ozdobnych i
stebnéwek), guzikdow itp.

mozliwo$é wykorzystania bibliotek
tkanin, szwéw i dodatkow (typu
guziki, zamki, hafty)

mozliwos¢ szybkiego sposobu zmian
wygladu modelu i wtasciwosci
zastosowanej tkaniny

mozliwo$¢ ustawiania przezroczystosci i
btysku tkaniny

mozliwo$é zastosowania typu materiatu
z biblioteki materiatéw, co pozwala
na wizualizacje z odzwierciedleniem
faktury tkaniny, np. satyna, tafta,
mikrofibra, itd.

mozliwosé zwizualizowania nadruku na
tkaninie i dopasowania szablonéw
do nadruku na wizualizacji modelu
3D

innowacyjne uktadanie szablonéw
zgodnie z nadrukiem na materiale
poprzez modyfikacje potozenia
wzoru na wirtualnym modelu

nakfadanie aplikacji i loga na
zwizualizowany model na manekinie

korekta i poprawa roztozenia elementéw
na manekinie w trakcie generowania
wizualizacji co pozwala na
precyzyjne rozmieszczenie
poszczegodlnych elementéw
wzgledem manekina i poprawe
uktadalnosci tkaniny na sylwetce




e przypinanie elementéw modelu podczas
trwania wizualizacji do okreslonego
miejsca na manekinie

e wizualizacja lewej strony wyrobu z
wiernym oddaniem zastosowanej
faktury materiatu

e mozliwosé generowania modeli do
formatow 3ds i 3dm

e mozliwos¢ podgladu operacjiw 3D i 2D
rownoczesnie — zmiany w szablonach
powodujg automatyczne zmiany na
wizualizacji 3D

Oprogramowanie powinno mie¢ mozliwos¢
zapisania i wykorzystania na stronie
internetowej/w sklepie internetowym
stworzonych wizualizacji oraz ich udostepnianie
Klientom//kontrahentom, jako:

e zdjecie 360 w formatach jpg/png (sam
model lub model na
sylwetce/manekinie 3D).

e plik .obj, .mod, .3dm, itp.

e korygowanie i projektowanie szablondéw
w 3D na manekinie

e poprawki nanoszone na modelu
automatycznie nanoszone na
szablony ptaskie opracowane w
module do konstrukgji.

e wizualizowanie modelu z
odzwierciedleniem faktury materiatu
i dodatkow tj. szwy, guziki, kokardki,
zapiecia i inne, w tréjwymiarze.

Dodatkowe wymagania

Dostarczenie oprogramowania do siedziby
klienta:

- Instalacja oprogramowania.

- Szkolenie z obstugi oprogramowania 5 dni
- Instrukcja obstugi w wersji papierowej.

- Roczny support od strony producenta i
dostawcy.

- Roczna gwarancja.




System bazowy sktadajacy sie z systemu skanowania 3D sylwetki ludzkiej

Wymagania podstawowe

e kabina skanujgca gtosowa —
wyposazona w gtosniki
odtwarzajgce instrukcje
postepowania podczas
skanowania sylwetki

e kabina kompaktowa , z mozliwoscig
wielokrothego sktadania celem
fransportu w miejsce docelowego
pomiaru

e skanowanie sylwetki w odziezy
przylegajgcej do ciata co wptywa
na komfort osoby skanowanej

e skanowanie z mozliwosciq eliminacii
fryzury lub czesSciowo gtowy osoby
skanowanej celem doktadnosci
pomiaréw

e wykrywanie punktu krokowego
- tfryb auto-skanowania, ktéry nie
wymaga obstugi ze strony
operatora

e ckran dotykowy umieszczony
wewnatrz kabiny co pozwala na
obstuge skanera przez osobe
skanowanqg

e Konfigurator MEP do zdefiniowania
pozqdanego zestawu
wyodrebnionych pomiardow

e Avatar i wirtualny interfejs , mozliwos¢
tworzenie awatardw

o Stolik i komputer (sterownik) w
zestawie

e Dotgczony klucz licencyjny
oprogramowania skanera

e tworzenie awataréw, pozycji dla
sylwetek, animaciji,
dopasowywanie rozmiaréw,
wirtualne dopasowanie,
personalizacja

e cksport pomiardw do formatéw doc,
docx, xls, xlsx

e skanowanie w czasie 1 sekundy dla
skany o wysokiej doktadnosci

e Czas przetwarzania danych: <9
sekund

e skanowanie petnej sylwetki 360 °

e Rozdzielczos¢ 1 mm na podstawie
testu cylindra 880 mm

e Gestos¢ danych 75 punktéow na cm?

e Oprogramowanie do pomiardw
ciata, umozliwiajgce 1000
mozliwych pomiaréw

e Objetos$¢ skanowania (nie mniej niz):
gtebokos¢ 80 cm x szerokos¢ 103
cm x wysoko$¢ 210 cm




(maksymalny obwdd ciata obiektu
= 75 cali standard;)

e Czujniki podczerwieni
Dziatanie Wymagania dotyczqgce
zasilania: obstugiwane zrédto 100-
240 V.

¢ Obstugiwane formaty: obj, txt, ord,
rod, pdfi bin

e Obstugiwane awatary CAD fit:
Browzwear, Human Solutions,
Lectra, Optitex, Tukacad Optitex,
Tukatech

Konfiguracja komputera (sterownika) do
obstugi skanera:

e procesor:
o architektura 64 Bit
o min érdzeni

o o czestotliwosci taktowania
nie mniejszej 2.6 GHz

e pamie¢ RAM
o hie mnigjniz 16 GB
e karta graficzna:

o o wydajnosci pozwalajgcej na
ptynng obstuge
oprogramowania skanera

e dysk twardy
o 1TB
¢ System operacyjny

o kompatybilny z
oprogramowaniem skanera

o Klawiatura i mysz w zestawie.
e Monitor
o Nie mnigj niz 23"

o dotykowy

Wymagania szczegétowe

Whtasciwosci skanera:
e Skaner powinien by¢ oparty na min czterech
metalowych ramach wiezowych, posiadac min.




12 czujnikéw podczerwieni (1 czujnik zapasowy
w zestawie), bez ruchomych czesci

« Sciany kabiny skanera z petng prywatnoscia

e min. 2 uchwyty o regulowanej wysokosci z
przyciskiem uruchamiajgcym sie automatycznie
e Szatnia powinna by¢ przymocowana do kabiny
i wyposazona w zastone

eUrzgdzenie powinno posiadaé¢ dywan
podtogowy i slady stdp,

e Stojak na komputer z 3 pdétkami

e Zestaw gtosnikéw do kabiny

e Monitor standardowy 23-calowy, ptaski

e Zestaw do kalibracji

¢ 23-calowy ekran dotykowy do korzystania z w
petni konfigurowalnego interfejsu uzytkownika
w ,Automode” wewnatrz kabiny skanera

Dodatkowe wymagania

Dostarczenie skanera do siedziby klienta:

- Instalacja oprogramowania.

- Szkolenie z obstugi oprogramowania 5 dni
- Instrukcja obstugi w wersji papierowej.

- Roczny support od strony producenta.

- Roczna gwarancja

Plastyczne, komputerowe projektowanie odziezy, z efektami 3D

Wymagania podstawowe

Program na potrzeby projektowania mody i
tekstyliow, akcesoriow odziezowych powinien
umozliwiac:

e prace z rysunkiem wektorowym zaréwno
w zakresie projektu sylwetki ludzkiej
jak i tworzonych modeli odziezowych

e szybkie i tatwe rysowanie i wypetnianie
kolorem szkicow i rysunkéw
zurnalowych/modelowych

e zarzadzanie bazg plikdw i modeli

e systematyczne tworzenie sie
uporzadkowanej biblioteki z
modelami i elementami w
odpowiedniej skali

e korzystanie z biblioteki styléw gdzie
poszczegdlne elementy sg ze sobg
skoordynowane co pozwala je w
tatwy sposdb wymienia¢ pomiedzy
rysunkami i zmieniac

e dostepu do bazy koloréw i mozliwosé
projektowania swoich tkanin

e dostepu do bazy szwow
wykorzystywanych w procesie
projektowania odziezy: szwy




pojedyncze i podwdjne, ptaskie i zyg-

zak, Sciegi do haftowania
szybka wymiane szwéw pomiedzy sobg i

ich korekte na rysunku
dostepu za pomocy ,przeciggnij i upus¢”’

do bazy gotowych wzoréw i

akcesoriéw do wykorzystywania w

procesie projektowania odziezy :

guziki, zamki btyskawiczne, kaptury,
stopery

tworzenia rysunku proporcjonalnego i
symetrycznego z lustrzanym
odbiciem potowy

szybkie zastepowania jednego elementu
kolejnym np.; wymiana okragtego
dekoltu na kotnierz

dostepu do gotowych sylwetek
zurnalowych z mozliwoscig ich
korekty

szybka korekta i wymiana elementéw na
rysunku w oparciu o wektorowy
rysunek konstrukcyjny

tworzenie zdjed i ich zapis w celu
tworzenia prezentacji kolekcji
odziezowych

tworzenie symetrycznych projektow,

zaréwno prostych elementéw, oraz i

skomplikowanych efektow

kalejdoskopowych
korzystania z aplikacji internetowej
umozliwiajgcej wykonywanie pracy

w dowolnym miejscu i czasie
korzstania z funkgji:

o cien blokowy, umozliwiajaca
dodawanie cieni wektorowych
do obiektéw oraz tekstu,
nadajac im tréjwymiarowy
wyglad.

o narzadzanie i stosowanie
wypetnien i przezroczystosci
Wyréwnywanie i rozktad weztow
Wypetnienia tonalne
Interakcyjne prostowanie zdjec
Interakcyjne dostosowywanie
perspektywy na zdjeciach
o Narzedzie Klonowanie

korygujace
o Efekt rozmywania

gaussowskiego
o Soczewka Maska wyostrzajaca
o Obstuga rysika w czasie
rzeczywistym (RTS)

O O O O




o Wskaznik zapisu pliku

o Osadzanie czcionek

o Dopasowywanie obiektéow do
Sciezki

o Stosowanie obwiedni do map
bitowych

o Zaawansowane funkcje rysika
Kontekstowe okno dokowane
Wtasciwosci obiektu

Kody QR

Harmonie koloréw

Podglad wektorowy

funkcja dajgca mozliwos¢
szkicowania i rysowania
odrecznego, bezposrednio na
urzadzeniu obstugujgcym rysik.

o

o O O O

Dodatkowe wymagania

- Dostarczenie skanera do siedziby klienta,
- Instalacja oprogramowania.

- Szkolenie z obstugi oprogramowania 5 dni
- Instrukcja obstugi w wersji papierowej.

- Roczny support od strony producenta.

- Roczna gwarancja

Stacja robocza i monitor

Stacja robocza:

® procesor:
o architektura 64 Bit
O min 6 rdzeni
o o czestotliwosci taktowania nie
mniejszej 2.6 GHz
* pamie¢ RAM
O nie mniej niz 16 GB

e karta graficzna:

e 0 wydajnosci (G3D Rating) nie mniejszej
niz 8000 wedtug benchmarku Passmark
(http://www.videocardbenchmark.net/)

e dysk twardy:

O nie mniej niz 2TB
e interfejs przetwarzania danych
o LAN, USB2.0/3.0

e Mysziklawiatura w zestawie

e System operacyjny kompatybilny z
oprogramowaniem do zaawansowanego
systemu wspomagajgcego
projektowanie oraz symulacje srodkéw




ochrony osobistej oraz modutéw 3D

Monitor:

Podswietlenie:
LED
Przekatna ekranu (min):
24"
Rozdzielczos¢ natywna(min): 1920x1080
Proporcja matrycy:
Panoramiczna
Czas reakcji (min):
8ms
Technologia:
IPS
Ztacza:
HDMI, DisplayPort
Pivot:
TAK
Regulacja wysokoSci:
TAK
Jasnos¢ (min):
250 cd/gm
Kontrast (min):
1000:1
Gtebia koloru (min):
16,77 min.
Zarzadzanie kolorami:
RGB, sRGB
Kat widzenia (min):
178° (v), 178° (h)




